"Chodzi mi o to, aby jezyk gietki
Powiedziat wszystko, co pomy$li gtowa:

A czasem byt jak piorun jasny, predki,

A czasem smutny jako pie$n stepowa,

A czasem jako skarga nimfy mietki,

A czasem piekny jak anio*éw mowa...

Aby przeleciat wszystka ducha skrzydiem.
Strofa by¢ winna taktem, nie wedzidtem."

-Juliusz Stowacki (z ksigzki Beniowski.
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Wymagania wstepne

Podstawy logiki

Podstawy teorii mnogos$ci

Podstawy algorytmiki

Podstawy jezyka C, Pascal, C++, Java lub innego

Tres$é¢ zajecd

Krétka historia jezykéw programowania
A. Pojecia wstepne:

sktadnia i semantyka jezykdéw programowania
analiza leksykalna i sktadniowa

nazwy

typy i konwersja typow

struktury kontrolne

przekazywanie parametréw do podprograméw
abstrakcyjne typy danych

przecigzanie operatoréw i metod
polimorfizm

B. Programowanie imperatywne:

zmienne

wyrazenia

struktura blokowa

wigzanie statyczne i dynamiczne
podprogramy

organizacja wywotan podprograméw
przydziat pamieci na stosie i na stercie
przyktady z jezyka C

C. Programowanie obiektowe:

abstrakcyjne typy danych
klasy

dziedziczenie

polimorfizm

dynamiczne wigzanie

przyktady z jezykéw C++, Java

D. Programowanie w logice:

rachunek predykatéw w Prologu
listy

E. Programowanie funkcyjne:
funkcje jako model programowania

Churcha rachunek lambda
dopasowywanie wzorca



nadawanie typéw

rekursja

leniwa ewaluacja

funkcje wyzszego rzedu

przyktady z jezykéw Lisp, Clojure, Haskell

F. Obliczenia wspétbiezne i rozproszone
G. Obliczenia kwantowe - elementy
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Ilustracja wyktadanych zagadnien z uzyciem jezykéw:

ruby, python,
io

scala

prolog
clojure
erlang
haskell



ZADANIA

Co kazde 2 tygodnie zmienia sie jezyk programowania.

Zadaniem studenta jest samodzielne poznanie podstaw nowego jezyka i
sporzadzenie wtasciwej notatki na ten temat. Notatka stanowi jedng z

podstaw zaliczenia ¢wiczen.

Zadania programistyczne beda ogtaszane albo przez prowadzacego zajecia
w laboratorium albo w internecie.

W laboratorium Studenci realizujg aktualne zadania programistyczne.
Oceny otrzymane w trakcie realizacji ¢wiczen sag podstawa zaliczenia.

Obecnos$¢ w laboratorium jest obowigzkowa i stanowi jeden z warunkéw
zaliczenia ¢wiczen.



