
====================================================================

 "Chodzi mi o to, aby język giętki
 Powiedział wszystko, co pomyśli głowa:
 A czasem był jak piorun jasny, prędki,
 A czasem smutny jako pieśń stepowa,
 A czasem jako skarga nimfy miętki,
 A czasem piękny jak aniołów mowa...
 Aby przeleciał wszystka ducha skrzydłem.
 Strofa być winna taktem, nie wędzidłem."
                 -Juliusz Słowacki (z książki Beniowski. Poema) 
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Wykład: 30 godzin 
Laboratorium: 30 godzin 

Wymagania wstępne 

Podstawy logiki
Podstawy teorii mnogości 
Podstawy algorytmiki
Podstawy języka C, Pascal, C++, Java lub innego 

Treść zajęć 
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Krótka historia języków programowania 

A. Pojęcia wstępne: 

składnia i semantyka języków programowania
analiza leksykalna i składniowa 
nazwy
typy i konwersja typów 
struktury kontrolne
przekazywanie parametrów do podprogramów 
abstrakcyjne typy danych
przeciążanie operatorów i metod 
polimorfizm 

B. Programowanie imperatywne: 

zmienne 
wyrażenia 
struktura blokowa 
wiązanie statyczne i dynamiczne 
podprogramy
organizacja wywołań podprogramów 
przydział pamięci na stosie i na stercie 
przykłady z języka C 

C. Programowanie obiektowe: 

abstrakcyjne typy danych
klasy 
dziedziczenie 
polimorfizm
dynamiczne wiązanie 
przykłady z języków C++, Java 

D. Programowanie w logice: 

rachunek predykatów w Prologu 
listy 

E. Programowanie funkcyjne: 

funkcje jako model programowania
Churcha rachunek lambda 
dopasowywanie wzorca



nadawanie typów 
rekursja
leniwa ewaluacja 
funkcje wyższego rzędu 
przykłady z języków Lisp, Clojure, Haskell 

F. Obliczenia współbieżne i rozproszone 

G. Obliczenia kwantowe - elementy 
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30 godzin 
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Ilustracja wykładanych zagadnień z użyciem języków: 

ruby, python, ...
io 
scala 
prolog 
clojure
erlang 
haskell 
... 



ZADANIA 

Co każde 2 tygodnie zmienia się język programowania. 

Zadaniem studenta jest samodzielne poznanie podstaw nowego języka i 
sporządzenie właściwej notatki na ten temat. Notatka stanowi jedną z 
podstaw zaliczenia ćwiczeń. 

Zadania programistyczne będą ogłaszane albo przez prowadzącego zajęcia 
w laboratorium albo w internecie. 

W laboratorium Studenci realizują aktualne zadania programistyczne. 
Oceny otrzymane w trakcie realizacji ćwiczeń są podstawą zaliczenia. 

Obecność w laboratorium jest obowiązkowa i stanowi jeden z warunków
zaliczenia ćwiczeń. 


